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Conceito Geral

Proposta

Tendo como motivagdo o confronto para com o cemaslerismo da industria de jogos, foi
elaborada uma proposta de criar um jogo que nda paoridade aos graficos e seguiria a mesma
linha de conteddo repetitivo que permeia os jogledrémicos comercias. Logo, se visa 0
melhoramento de outras areas que podem proporaa@r diversdo nos jogos eletronicos. Em
razao desses fatores é que Gifted busca inovareaada jogabilidade através do oferecimento de
novas interfaces fisica e uma acéo tatica.

Conceitos Basicos

O que é o Gifted?

Gifted € um jogo baseado na estruturdrdik shooters jogos de tiro em primeira pessoa no
gual o jogador ndo controla o movimento e visdoseo avatar, que visa trazer diferenciais. A
jogabilidade se difere a medida que o jogador dewatrolar duas interfaces fisicas e deve
raciocinar minimamente antes de atacar, ao cootd@imaioria dos jogos de tiro disponiveis no
mercado.

Por que criar 0 jogo?

Justamente para melhorar areas menos desenvolamlamdustria de jogos e assim
possibilitar uma nova experiéncia de jogo. Um jagotiro em que se controla fisicamente dois
controles, cada um representando as armas dogagmgual também €& necessario pensar em qual
arma usar dependendo do posicionamento do inimgwez de simplesmente apertar o gatilho
descontroladamente, como varios jogos incentivam.

Onde e quando o jogo se passa?

Gifted ocorreem um futuro pés-apocaliptico, no planeta terragumal a humanidade trava
uma constante guerra com as maquinasati@mcoadashumanos geneticamente modificados pela
radiacdo, sdo a unica chance de a humanidade vemperra e apds passarem anos em reclusao,
agora executam uma missao para invadir uma das dasenaquinas.

O que ou quem o jogador controla?
O jogador pode optar por controla um de ddiencoadogada vez que for jogar. Um deles
€ Altar e a outra é Lin. Cada um deles possui msdespecificos e vantagens proprias.

Qual o principal objetivo?
Ao controlar osabencoadoso jogador terd de controla-los em sua missao ipaealir uma
base das maquinas, resgatar oustlosncoadogjue estdo sendo mantidos como reféns e por fim
fugir da base ao programa-la para ser destruidaegpinsivos.

O que o jogo tem de diferente?
Como ja mencionado anteriormente, Gifted é um fbgtiro em primeira pessoa baseado na
estrutura de untrail shooter Apesar de geralmente o jogador ndo poder conteokua visao ou
movimento nesses jogos, Gifted ira permitir quegaglor controle sua visdo (na sua versao para a
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plataforma privada Wii), assim como também faragagor controlar duas interfaces fisicas ao
mesmo tempo e pensar ao fazer uso simultaneo daesamb

Funcoes e Recursos

Funcoes Gerals
Gréficos 3D e poligonais
Controles via duas interfaces fisicas
Disponivel para as plataformas Arcade e Wii
Jogo de tiro em primeira pessoa com estruturaairaite untrail shooter

Funcdes Single-Player
Enrendo mais elaborado e envolvente queraihshooterpadrao
Até trés finais diferentes

Funcdes Multi-Player

Modo de jogo cooperativo para dois jogadores ordin@o mesmo console
Jogadores podem cooperativamente no modo de estona modo arcade

Jogabilidade
Cada interface fisica, no Arcade e no Wii, corresigod a um poder
Pontos de interesse estardo presentes para ggadmjanteraja com o cenario
Cada poder tem uma funcgéo especifica
Jogador pode alternar entre poderes
Interfaces fisicas em forma de luva e pistola
Interfaces fisicas do Wii
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Estoria

Panorama e Enredo

Linha do Tempo:
As datas sdo meramente representativas, podenelm seibstituidas por datas
futuras sem prejuizo da estrutura narrativa.

2062 —As maquinas ganham sua liberdade com os avangusldgicos e se apoderam de
inteligéncia artificial aliada a vontade propriaueo se sabe a respeito do motivo dessa
rebeldia, como as maquinas tiveram acesso a tampotier e como elas futuramente
assumem novas formas. Se iniciou um declinio gradla constante no controle dos
humanos sobre as maquinas.

27 de maio de 2063 Aproximadamente&im ano se passou desde que todo tipo de aparelho
elétrico passou a operar por vontade prépria. O aukes eram simples torradeiras
explodindo evoluiu para armas militares operando yantade propria e atacando o0s
préprios humanos. O dia ficou conhecido co@dsolpe. As metropoles, grandes centros
tecnoldgicos, se tornaram as principais vitimasrdgao o mundo elas se tornaram cenarios
devastados. Nado mais as cidades eram territéricahoymrmas das maquinas. Fabricas por
todo o mundo se fecham e nenhum humano sabe ocguéeee dentro, mas que novas
maquinas e das mais variadas formas surgem @@bk.A nocdo de governo se dissipou
em meio a confusdo. Nenhum pais estava suficientarteeseguro para prestar seguro a
outros e um sentimento de anarquia voltou a tomar anta. Havia apenas o0 caos
independente, nenhum governo para regular e a regrianplicita que dizia “E cada um

por si, salve-se quem puder”.

2064 (1) —Dois anos se passaram e 0s poucos humanos qaevarech nas cidades fazem
parte de uma milicia rebelde. Eles procuram segi@fltem qualquer lugar que nao tenha
gualquer tipo de eletricidade e usam armas dispajyara se defender. Enquanto isso, a
grande massa da populacdo humana fugiu para diateaate das metropoles. Muitos foram
parar plantacdes das areas rurais, outros em caabgo®s de neve ou areia. Os humanos
melhor protegidos foram os que fugiram para ag$kas. Pelo fato de ndo estarem em capo
aberto, puderam se refugiar das maquinas que sEvam a terra. O mesmo nao pode ser
dito pelos que foram parar em campo aberto, muisses pereceram para a propria
natureza ou a fiscalizagao dos rob0s.

2064 (Il) — Ainda no mesmo ano, embora meses depois, as magiecadiram lancar um
ataque definitivo contra os humanos. Para que reie fassem importunados, quer fosse
em territdrio urbano ou natural, foi lancada umaemu radioativa por toda a terra. As
maquinas langaram esse ataque para que todos @ bsifiossem afetados, especialmente
agueles que se escondiam em territorio de difiap@amento, como as florestas e cavernas.
Ao mesmo tempo 0s humanos ja se encontram em toondli proprio territério que antes
era intocavel. As tribos indigenas recuam com m@valas maquinas, mas enfrentam os
humanos refugiados quando véem seu territérioraeagado por seres mais fracos. O clima
€ de instabilidade, ja que os terrenos ficam ateio de mao em mao e na pratica todos
acabam virando némades disputando uma area especifi

2065 —Apo6s o lancamento da nuvem radioativa, os atagassmaquinas cessaram por
algum tempo e acreditou-se que nas areas distpntissse haver estabilidade. Com o
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grande numero de mortes, a impressao era de aueend seria maior e por isso finalmente
se atingiu um momento de estabilidade entre osogrule humanos que disputavam por
espaco refugiado. Enquanto isso os humanos preseasemetropoles eram apenas os da
milicia ou os que por algum motivo ndo tinham cgogo fugir. Com o ataque radiativo, as
areas urbanas se tornaram impraticaveis e os Uhignanos que ndo morreram foram os
gue foram modificados pela radiacdo em razdo déatmmireto em grande quantidade.
Esses poucos foram os primeirisencoadosembora ainda ndo fossem chamados dessa
forma na época. Os primeiros a descobrirem bepsfida radiacdo por finalmente
conseguirem destruir maquinas com mais facilidédgartir desse ponto, as maquinas
aumentaram suas forcas repressivas e buscarammalims abencoados. Alguns poucos
conseguiram fugir e foi entdo que o territério umdaeixou de ser parte de uma civilizacao
humana. Por causa da fuga @bgncoadosis maquinas enviam mais robés para prendé-los
e descobrir justamente o motivo do efeito colatéaaladiacéo.

2067 (I) —A tdo aproveitada estabilidade chega a um fim cotmarulho de maquinas
sobrevoando a terra novamente. Os povos que aateanh respirado com mais calma
voltam a ficar ansiosos e querem descobrir 0 mqiaM@ o retorno das maquinas. Surgem
rumores de humanos que Sdo uma ameaca para asnasdguiinicialmente eles séo
batizados como oabencoadosAos poucos, tantos as tribos indigenas como os mosna
comuns passam a ter contato com esses humanodoafgiala radiacdo. Nesse contato
inicial, tanto os humanos como as maquinas pass#&eadizar osabencoadosPara 0s
humanos comuns, eles séo a salvacao que os igger@ para os indios eles sao deuses.
2067 (lI) —A protecao, no entanto, ndo perdura, poialmEngoadosinda s&o poucos e nao
tem total controle sobre os efeitos da radiacdo.féquinas continuam avancando,
procurandcabenc¢oadog aniquilando quaisquer outros no caminho. As @socbntinuam
aumentando e agbencoadosnorrem tentando proteger ou, quando vivem, saadokp por
nao conseguirem proteger. Algumas maquinas sadaabat destruidas, o que por si so ja
um feito raro para os humanos, mas poucos valorigsabencoadose com o0 tempo a
massa decide expulsa-los da sociedade de humamosmso

2070 —Uma nova forma de estabilidade comeca a surgir. s comuns que detestam
abencoado® fazem de tudo para ndo serem confundidos canAdencoadogjue fogem

e se escondem de qualquer outra sociedade, exoetalguns indios que os seguem.
Méaquinas ainda sobrevoam as terras buscatmBncoadose extorquindo informacao
sempre que possivédbs: O uso do calendario romano comeca a ficar cadaez menos
freqiente na sociedade e os humanos vao perdendo aineferéncia de tempo. Assim,
passam a adotar outras referéncias.

2072 —Osabencoadose estabelecem em locais escondidos das outiagslades, algumas
vezes com ajuda dos préprios indios. As vezes atédrado que eliminar aqueles ameacem
delatar a localizacdo deles para outros humanagéoas préprias maquinas. O namero de
focos de sociedades € incerto, pois a comunicag#e povos se tornou dificil, portanto se
formam vérios focos dabengcoadog humanos.

2073 —Xel, abencoadoda primeira geracdo (da milicia urbana), liderargamiza um
pequeno foco dabencoadoem uma sociedade com regras. E a partir desse postos
abencoadogomecam a se dedicar a si mesmos e aprender puigrgeus poderes, ja que
nao precisam se preocupar em escondé-lo. Por dass@ondicbes de vida, todos s&o
treinados a se defenderem de maquinas e sobrawives condi¢cdes “nada urbanas”. Lin,
uma dosabencoadasvive nessa sociedade e passa a treinar incessanteecom raiva das
maquinas e de toda destruicdo que causaram.

2081 —A radiacdo em Altar se torna ativa e se manifé@sahumanos ao ficarem sabendo
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que Altar é umabencoadaexecutam os pais de Altar por traicdo e tentarouae o garoto
também, mas ele consegue se defender (a0 matas dutmanos) e acabar fugindo. Com a
vaga lembranca do tempo em que os abencoados v&rapaz com os humanos, Altar sai
em busca dos seres radioativos. Sem rumo definidssén que ele é capturado pelas
maquinas aos 16 anos de idade.

2084 —-Osabencoado®rganizam pequenos grupos de exploracdo para mapeea.

2088 -O mapeamento da area, feito pedbencoadospermite a localizagéo de certas bases
das maquinas. Muitas delas extremamente protegitsalgumas menores e destinadas ao
estudo debencoadosnantidos como reféns.

2092 —Osabengoadogsormam uma equipe cujo objetivo é resgathencoadogjue estdo
sendo mantidos como reféns em uma base menos igdeofeglas maquinas. A invasao é
liderada por pelo lider Xel (93). Lin (29@bencoadada segunda geragdo, também o
acompanha por ter sido treinada durante boa parsua vida pelo lider. A operacdo é um
sucesso, apesar da morte de algiencoadaosAltar (26) é resgatado e muita informagéo é
descoberta através de suas lembrancas. ApesarsdanBa ser destruida inteiramente, a
sec¢do que mantinha abengcoadosomo prisioneiros, €. Por isso esse dia fica cddbe
como a “Queda da Nova Bastilh&.jogo, Gifted, se passa durante essa misséo, naafu

o jogador podera controlar Altar e Lin para cumprir os objetivos.

Futuro (Ano Incerto) — Os abencoadosconseguem executar uma série de missées de
resgate e aumentar seus numeros consideravelmesnteortes acontecem, mas em menor
namero que o dos resgates porque todos sdo treinAdodecidirem se preparar melhor
antes de atacar a central das maquinasbescoadoformam com o tempo uma sociedade
cada vez mais poderosa. Anos depois, essa sociedgal@zada dabencoadase torna
parea para as maguinas, embora nao superior, @raa 4 encontra em uma nova
estabilidade, na qual os humanos comuns perdemveEaaais espaco e comecam a se
tornar uma minoria.

Biografias

Altar:

Altar nasceu quando seus pais ja estavam em umirfgurovisado de humanos fugitivos.
Embora tenha fugido da cidade para a floresta, e dedAltar foi afetada pela radiacdo durante a
gravidez. Altar nasceu e cresceu e uma sociedade desapegada do convivio urbano nem
totalmente adaptada ao meio selvagem.

Durante sua infancia, seu grupo social foi visitgy abencoados Estes eram os de
primeira geracdo que haviam acabado de fugir dessaurbanas. Altar era jovem demais para
lembrar e entender tudo, mas compreendeu que rta @goielas pessoas eram especiais e podiam
lutar contra as maquinas. O tempo passou e Altapegou ao grupo, ficando muito préximo deles
tanto emocionalmente como no proprio cotidiano. iBso, foi um dos poucos que nao adquiriu
raiva pelosabencoadosmesmo quando eles falhassem em defender a vilaati&almente, os
abencoadogoram expulsos ou assassinados pelos humanogrguweconstantemente atacados por
maquinas e por isso deduziam queabsncoado®ram o motivo de toda aquela confusdo. Com a
partida repentina, Altar desenvolveu uma persoadédsolitaria ao longo dos anos.

Quando ja na sua adolescéncia, Altar finalmentsquas sentir os efeitos da radiac&o.
Qualguer roupa em contato com as areas mais radisara desintegrada até um ponto em que néo
era mais possivel esconder. A mée de Altar, susptque isso pudesse ter alguma conexao com
alguns problemas de gravidez, negou em sua mepbssabilidade do filho ser umbencoadoe
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buscou ajudar o filho a esconder a anormalidadeo @ outro membro testemunhou a situacéo
bizarra entre a mae e o filho e os delatou. Powmmid 0s pais estavam sendo condenados a
execucdo por abrigarem uabencoado Altar também foi condenado & morte, mas conses@iu
defender (matando ou incapacitando outros humaeog)pra nao tenha conseguido fazer o mesmo
pelos seus pais.

A Unica alternativa foi fugir da vila e Altar deaidque iria finalmente buscar e encontrar os
abencoadogjue o trouxeram felicidade durante sua infancéaele teria amigos assim como seria
socialmente aceito. No entanto, sem ter qualqueémale direcdo ou localizagéo, Altar vagou
meses sem chegar a lugar nenhum. Esse tempolfpargique ele aprendesse a sobreviver sozinho
no ambiente selvagem, mas o tronou cada vez mstsntt do meio social. Certo dia, Altar foi
abordado e capturado por maquinas.

Seu corpo foi estudado pelas maquinas que buscachar uma resposta para a mutacao
inesperada da radiacéo. Altar permaneceu sedadoestado de dorméncia parcial durante anos.
Sua memoria tornou-se um quebra-cabeca descomstigidespostas e perguntas, mas tudo que
acontecia era registrado pela sua mente. Finalnserlibertou en2092gracas a falha causada nos
sistema da base pela equipe de resgasdelecoados

Em razéo de todas as experiéncias pela qual Adissgpé que a sua personalidade se forma
de maneira solitaria e rancorosa. Para ele, os imsr@odem chegar a ser piores que as maguinas,
pois esses possuem sentimentos, enquanto as mai@oacamente) ndo. O que ele busca € um
meio social no qual sera aceito, por isso fica felingenuamente (até por ndo ter muito convivio
social) atua juntamente com Lin. Ao passo que aeoimar Lin € um prazer para Altar, o0 mesmo
nao pode ser dito em relacdo a humanos em perigo.

Fisicamente, Altar nunca foi forte ou musculos@uA alimentacdo natural e de certa forma
subnutrida, j& que os humanos urbanos nao tinhgreriérncia em cacar, fez com que ele fosse
magro durante toda sua vida. Os experimentos agllgzpela maquina, ndo o deixaram subnutrido,
mas 0 mantiveram no mesmo estado em que foi eaclmntGua cabeca, no entanto, foi raspada e
Altar esta careca quando Lin o encontra.

Lin:

Lin nasceu en206Q antes da “revolta das maquind® Golpe) e da nuvem de radiagao.
No entanto, sua familia e amigos fizeram parte decienque resistiu bravamente as maquinas.
Apesar de ser territorio urbano, a familia de Ldreditava fielmente no direito de possuir sua terra
pois era um terreno herdado de geracdes passadasivados dessa forma optaram por resistir até
o fim. Alguns membros fugiram (especialmente assréecriancas), mas Lin se escondeu na
confus@o e acabou sendo deixada para trds. Asssoya conviver junto com os que ficaram para
tras e lutavam diariamente contra as maquinas.

Apesar de resistirem bravamente, pouco a pouoceensbros da milicia urbana foram sendo
eliminados, mesmo que todos os sobreviventes ush@drea acabassem se juntando a causa. Isso
obrigou os sobreviventes a se esconderem e foremlanelhores taticas quando enfrentando as
maquinas. Passaram entéo a se expor cada vez emeobreviver por mais tempo.

A estratégia chegou a um fim quando a nuvem réd@#oi dissipada por todo o mundo. Os
membros da milicia urbana que se escondiam no lsubadora do langamento ndo foram afetados
diretamente e por isso sobreviveram, apesar déresands efeitos da radiagcdo. Eventualmente
varios passaram a ficar doentes, passar mal e mbmne juntamente com poucos outros e um
senhor idoso, que ja morava naguela area ha aivesam, mas compreenderam que precisavam
fugir daquela area contaminada.

Assim, os afetados pela radiacdo que ndo morrdtaginam das areas urbanas. Mais tarde
esses viriam a ser conhecidos comaabsncoados Lin era um deles. O grupo fugiu para as
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extremidades e acabou achando refugio nas profasd¥z florestas ao redor. Lin, Xel (0 senhor
idoso) e outros permaneceram juntos até que focaeatados por indios, que vendo as alteragdes
geneéticas nos corpos, acreditaram estes seremsdeuse

Xel, apesar de ndo saber nenhum dialeto indigermau a lideranca e representou aquele
pequeno grupo dabencoadosJuntamente com os indios, eles foram aprendersddraviver na
floresta e os anos foram passando.

Outros grupos sociais ao redor ficaram sabendoexdasténcia dosabencoadose a
popularidade aumentou. Alguabencoadowinham de outras terras para poder se reunir & viv
junto com o grupo de Xel.

Certo dia, doisbengoadosumiram. N&o se soube o porqué, mas surgiu o rdenque um
deles estava do lado das maquinas. Isso causoliarevdiscussao entre abencoado® indios
(sem a formacéo de necessariamente dois ladostd&gtiEm meio a discérdia, maquinas atacaram
0 grupo. Varios indios abencoadosnorreram, mas o ataque foi contido e as maquiiragadas.
Com o ataque, a confianga do grupo diminuiu comgismente, mas Xel levou Lin, outros
abencoadog alguns indios (que ainda confiavam nele) empara achar novo refagio.

Achando local seguro e distante foi que Xel formma sociedade ddencoadoge alguns
indios) com regras. Nessa sociedad®ncoadoseguiam regras sociais em favor da sobrevivéncia
do grupo. Foi criado um regime de treinamento pafasa, comandado por Lin, no qual todos os
abencoadosleveriam aprender a controlar suas habilidades-¢asara si defender e defender os
outros.

Com o passar dos anos, abencoadosforam ficando cada vez mais experientes e
aumentando em ndmero, ja que as regras permitiaepraducdo, desde que respeitando certos
limites. A alimentacdo, apesar de muitas vezesaddepela radiacdo, ndo era escassa, ja que o
conhecimento da caca e da alimentacéo selvagem $idai passado pelos indios.

A organizacéo da sociedade foi progredindo e wr@frazoavel foi estabelecida. Lin agora
liderava as equipes de mapeamento do terrenopéssttia 0 conhecimento da area ao redor, o0 que
incluia sociedades humanas e bases de maquinast&accom a vida humana comum era evitado
a todo custo pelosbencoadoscomo foi estabelecido por Xel, mas a exploracéotatreno
permitiu melhor conhecimento das maquinas.

O mapeamento da area atingiu um ponto em querenteera bem conhecido e algumas
bases das maquinas foram identificadas como pras@isencoadosMeses depois, uma equipe de
dezabencoadodliderada por Xel, foi designada para invadir wdeasas bases e resgatar os reféns.

Em razéo do historico de guerra constante queviveu em, ela é experiente e acostumada
com mesma. E atlética e luta bem, sendo treinapgeeparada desde jovem em um ambiente
inGspito.

Pelo mesmo motivo e pelo fato de sempre ter de aitemnta, € que Lin se tornou parandica.
O sumico dosbencoadogpermaneceu como uma tragédia insolucionada naendetd e por nao
saber se a culpa era dos humanos, das maquin&sditus ou dos propriogbencoado® que Lin
perdeu sua confianca por todos, exceto Xel.

Xel:

Xel vivia seus Ultimos anos em uma cadeira degd@éamaneira pacata antes@ape. Um
senhor idoso praticamente dono de uma pequenaecikadhargens de uma grande metropole. O
passado de Xel era como um livro de aventurastififia feito de tudo e adquirido bastante poder,
tanto financeiro como politico, ao longo de sugsee®ncias de vida, contudo em simples acidente
de carro ficou tetraplégico. Ao passo que adquiérios aliados importantes, também acumulou
varios inimigos e depois do acidente se tornou gadanais recluso e anti-social.

A influéncia politica e o dinheiro de Xel eram sidntes para que ele pudesse ditar as

10
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regras pela cidade, mas ao mesmo tempo em queotegido pelos seus empregados, grande parte
dos cidadaos aguardavam ansiosamente sua mortepaBi@ados terrenos pertencia a Xel e ele
cobrava caro pelo aluguel, mesmo quando familegagsem e provassem que o territério era uma
heranca familiar. Xel degustava o seu poder e sgbé ninguém de fato o amava, por isso
aproveitava o tempo que lhe restava, indicado ipéldico, esbanjando 0s seus recursos.

No dia doGolpe o dinheiro de Xel nada adiantou. Seus empregadgpsem e 0s poucos
gue ficaram acabaram morrendo. Em meio a confusi@a{u e foi abandonado em sua manséo.
Os cidadaos se aproveitaram da situacdo se apasgteda mansao, que alguns acreditavam ser
terreno de heranca familiar, e passaram a usani@ con foco de resisténcia contra as maquinas.
Quando Xel foi visto, a reacdo foi unanime, ninguguis que ele vivesse, mas ninguém se
mobilizou para mata-lo. Deixaram-no deitado em ws ahdares da casa como um peso morto.

Eventualmente, em meio a resisténcia, alguns husnaowabaram ficando com dé e
passaram a cuidar de Xel. Esse, ja proximo da meéite podia se locomover para comer ou fazer
qgualquer outra coisa. A0S poucos, 0s que sobrarnveforam se acostumando com a presenca de
Xel no reflugio e ele pouco se importava se irizevigu viver. O ato de bondade por parte dos
humanos, contudo, o levou a se desculpar e expassgratidao.

A resisténcia continuou por mais tempo e enquaainems e outros adultos aptos lutavam
nos andares superiores, 0 pordo da mansao era wssdo reflgio permanente. L4 Xel
desempenhava o papel inevitavel de avé para aseneslte criancas presentes. Ao passo que
conversava com todos, Xel também opinava nas égiaatde defesa e contava historias de quando
atuou no exercito.

Tempos depois, quando as maquinas lancaram a nwadiaativa, Xel viveu um milagre.
Embora ele ndo soubesse, a radiacdo tinha de alfprma o alterado fisicamente. Nao sO sua
paralisia sumiu, como também sua disposi¢céo indi@mo se ele tivesse nos seus trinta anos,
mesmo se 0 seu corpo indicava (apenas esteticanoecdatrario. Daquele momento em diante, ele
passou a desempenhar um papel mais ativo, tangeneaciamento do refligio quanto no auxilio a
lideranca da milicia urbana. Xel queria a qualgoesto expressar sua gratiddo e recompensar
aqueles os humanos por terem o salvado da morte.

Ficou claro, no entanto, que apesar de Xel ter belteficiado, muitos outros humanos
morreram com a radiagdo. Os que sobreviveram néamfafetados pela radiagdo, mas nao
significa que tenham notado reacdes benéficas @d®Xel. A instabilidade voltou a tomar conta
e foi decidido que os humanos deveriam fugir dagbeiritério, jA que ndo tinham como viver
naquele territério contaminado ou se defender thmguas das maquinas.

Na floresta, fora do territério urbano, Xel fez ospivel para ajudar a todos sobreviverem.
Alguns humanos passaram a notar as modificacfea gagiacdo havia causado nos seus corpos,
mas nenhum deles ainda compreendia perfeitamenie acontecia.

Apesar de toda a experiéncia e conhecimento gbe,te verdadeira ajuda surgiu quando
indios apareceram. Apesar de os humanos nado teaelm cbnta, a radiagcdo havia causado
modificacdes genéticas que refletiam na estétiem eazao disso os indios pareciam acreditar que
eles pudessem ser deuses. Apesar de ndo conhéogua indigena, Xel tomou a lideranca e
conseguiu a permissao dos indios para viver jumto €es durante algum tempo. O pequeno grupo
deabencoado® acompanhou e com o tempo foram aprendendo awobr na floresta.

Outrosabencoadogassaram a vir para se juntar ao grupo de Xeuga informacao se
espalhou pela terra e eles ficaram conhecidos.

Contudo, houve um dia em que daizencoadosumiram sem explicacdo. Sem respostas
certas, rumores passaram a surgir e muitos afimap@e algunsbencoadogpoderiam estar na
verdade auxiliando as maquinas. Essa incertezawaremos entre aquela pequena sociedade de
abencoadog indios. Em meio a discordia e discusséo, tool@srf atacados por maquinas. Muitos
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morreram, mas quando o grupo decidiu tomar acdacua foi repelido e as maquinas eliminadas.
O ataque confirmou as suspeitas de que alguém ipodstar envolvido com as maquinas, a
confiangca do grupo diminuiu de uma maneira gerais pera sabido que as maquinas se
aproveitaram de momento oportuno para ataca-lok.s€en mais o apoio de todos que haviam
sobrevivido, decidiu partir junto Lin e quaisquetrosabencoado® indios que o apoiassem.

Achando local seguro e distante foi que Xel formma sociedade déencoadoge alguns
indios) com regras. Nessa sociedad®ncoadoseguiam regras sociais em favor da sobrevivéncia
do grupo. Foi criado um regime de treinamento pafasa, comandado por Lin, no qual todos os
abencoadosleveriam aprender a controlar suas habilidades-¢assara si defender e defender os
outros.

Com o passar dos anos, abencoadosforam ficando cada vez mais experientes e
aumentando em ndmero, ja que as regras permitiaepraducdo, desde que respeitando certos
limites. A alimentacdo, apesar de muitas vezesaddepela radiacdo, ndo era escassa, ja que o
conhecimento da caca e da alimentacéo selvagem $idai passado pelos indios.

A organizacdo da sociedade foi progredindo e uongafrazoavel foi estabelecida. Xel,
sempre no comando, determinou que Lin deveriadidas equipes de mapeamento do terreno. Isso
permitia 0 conhecimento da area ao redor, o quaitnsociedades humanas e bases de maquinas.
O contato com a vida humana comum era evitado a tosto pelosabengcoadascomo foi
estabelecido por Xel, mas a exploracao do terrenmigiu melhor conhecimento das maquinas.

O mapeamento da area atingiu um ponto em que entegra bem conhecido e algumas
bases das maquinas foram identificadas como pras@isencoadosMeses depois, uma equipe de
dezabencoadogliderada por Xel, foi designada para invadir uwdeasas bases e resgatar os reféns.

Xel € um homem que exala experiéncia. Seu tempeidke e seu conhecimento séo
suficientes para que ele fosse um ancido e ac@ssellos mais jovens. Por ter participado, ao
longo da sua vida, tanto de guerras como da vitligag Xel é versatil e sabe convencer pessoas
com a sua labia e forga bruta. Anos depois dewsugnfude, um acidente o colocou em uma cadeira
de rodas e apesar de todo o poder que tivesseon&eguiu arrumar uma forma de solucionar seu
problema. Todo o seu orgulho e presuncéo o tornararam senhor idoso amargo, mas quando foi
salvo por outros humanos e curado pela radiacda, pgrspectiva mudou. Atualmente a
personalidade de Xel é generosa. Ele busca seiregligjudar todos aqueles que o salvaram da
morte. Gragas a regeneracdo que a radiacao cassa Icorpo, ele ndo sente os efeitos da velhice e
tem a disposigéo fisica de uma pessoa beirandd anak.

Xel é esperto, inteligente e sabe interpretar asqaes, por isso ele aparenta ser sempre
generoso e simpatico, mas na realidade ja esboeadéia de quem sdo as pessoas confiveis e
guem nao. Os mais proximos, como Lin, sentem aiamgd reciproca, mas ainda assim
reconhecem que Xel sempre esta um passo a framtea£8o de todo o seu historico, Xel busca
ajudar os que o ajudaram e por isso ndo teme a&ntort momento algum ele hesitaria morrer pela
causa dosmbencoado® sabe que prefere morrer em combate que apodeetemma cadeira de
rodas.
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Jogabilidade & Regras

Mecanica

Gifted é um jogo, como ja mencionado, fundamentedestrutura de utnail shooter I1sso
significa que de uma maneira geral o jogador ndrola o seu movimento ou campo de visdo no
jogo. A pequena ressalva nesse aspecto é que patarma Wii, o jogador poderd movimentar
levemente o seu campo visdo de uma maneira qualteé® substancialmente o jogo.

As regras do jogo sdo fundamentadas tomando coas® lum simples objetivo:
sobrevivéncia. Como o jogador ndo controla 0 sewuimmento, sua Unica responsabilidade para
continuar jogando é manter seu personagem vive. fl@aer isso ele tem de atacar os seus inimigos
e se defender de ataques. Isso sera possivelatéjggador ainda tenha pontos de vida. A partir do
momento em que o jogador perde todos os seus pdetasda, 0 personagem perece e iSso é
considerado fim de jogo.

Para atacar ou se defender o personagem devesd edm as interfaces fisicas que
corresponderdo a um poder cada uma. Com uma datagds o jogador apenas atordoara os
inimigos e com a outra podera causar dano nosgosniO diferencial da mecénica do jogo se da
nesse fator, ja que a maioria dos jogos de tirgeegue o jogador simplesmente dispare contra 0s
alvos.

A interface correspondente llencdg mao radioativa, causara dano nos inimigos, mas
apenas tera curto alcance. J4 a interface corrdsptsnacatordoardor, pistola de energia, apenas
atordoara os inimigos por algum tempo. A combinad@@mbas essas interfaces é que motivara
acdo estratégia por parte do jogador, ja que elerddicar atento para a barra de energia tanto da
sua radiacdo como da sua pistola.

Além dos inimigos, o jogador também pode atirar pomtos de interesseque séo
indicagbes visuais no jogo de lugares que podemasiemdos e resultardo em uma acéo
extraordinaria. Esses resultados podem variar desdeaminho opcional até uma explosao que
matara varios inimigos de uma vez s6. Os megnas de interess&o usados como mecanismo
para derrota do inimigos mais dificeis, chamado&hefes”.

Quando os pontos de vida de um jogador chegameadi®m 0 jogo termina, dando a
oportunidade do jogador recomecar do ponto ondgeperContudo, isso somente podera ser feito
trés vezes durante uma fase, pois se o jogadoemmais de trés vezes durante uma fase, ele tera de
recomecar desde o inicio da mesma. O progressmgncgjsalvo automaticamente no inicio de cada
fase e € desse ponto que um jogador podera retos®r jogo quando ligar o console novamente.
No caso do Arcade, ndo ha como salvar o seu pmrpsis nao ha cartdo de memdaria para tal.

O jogador atinge o seu objetivo quando chegarad fle uma fase e sobrevive ou ao final
da dltima fase e assim termina 0 jogo e a narrativautida.

Jogabilidade

Uma vez estabelecida a mecéanica do jogo e agegas € importante determinar como o
jogador podera interagir para atingir esses olgsticumprir as condi¢cfes e fazer uso de todos os
recursos a seu dispor. Ha uma importante distinggogo quanto ao esquema de controles, pois o
mesmo jogo sera disponibilizado para duas platafemiferentes.
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Arcade:
Wiimote + Nunchuck:

No Arcade, o jogador conta com apenas um esqueroantele. Isso significa que em uma
mao ele segurara a classica pistola, ja usaddramshooters enquanto na outra vestira uma
“luva’.

N&o havera problemas quanto a questdo do jogaddestro ou canhoto, poisuwva sera da
forma de uma faixa que envolvera a palma da mjogdalor. Nessa palma havera um sensor infra-
vermelho idéntico ao ja usado nas armas que ernitiiaal para a tela. Portanto, o jogador podera
vestir aluva tanto na sua mae direita como esquerda. A luvaidoaca de forma que quando
mirada na tela, o sinal sera emitido como se urdbestivesse sendo continuamente pressionado.
Quando o jogador fecha sua méao, o sinal cessaogmnao mais reconhece o acionamento da
radiotividade

A pistola usada sera similar a de triail shooterja presente em fliperamas, como House of
the Dead, Time Crisis, Ghost Squad e inumeros sutida possuird um gatilho, assim como
gualquer outra. Contudo, o diferencial se da erdaap botdo que existe na parte superior da arma.
Com esse botdo na parte superior € possivel qoganlgr acione o poder combinado e aperte o
mesmo com a mao que veste a luva. Outra alterngi@ra o jogador que se adequar melhor, seria
mirar a radiacdo e o tiro no mesmo ponto da teldeito de maneira precisa e sincronizada, o tiro
sera combinado. Assim, unindo tanto as propriedddéso como daadioatividade

Ativar poder
combinadio

Dispara a
MUNGao

Lensaor que
dispars
radiacan
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Wii:

Além do Arcade, o jogo também sera disponibilizpdoa a plataforma privada da Nintendo, o
Wii. Isso se da em razdo da semelhanca e gamasdibitidades que a plataforma oferece no ramo
da jogabilidade. Ainda com varias opcdes, € preasalisad-las e estabelecer as possiveis e
adequadas opcbes. Para todos os esquemas deesamtiad combinado, no Wii, se dara através da
justaposicdo dos cursores de radiacao e pistolsobne o outro.

Wiimote + Nunchuck:

Esse é 0 esquema de controle mais simples querad p&lii. Embora ele ndo permita a
precisao e realismo de controlar deigmotes € uma opcdo amigavel para os jogadores que
ainda estdo acostumados em controlar seus cud®rega por uma alavanca analdgica, tal
qgual dos controles do Playstation 2 e 3. Dessadpmjogador fard uso do wiimote em uma
mao e do nunchuck na outra o que permite que etdhascontrolar a radiacdo ou a pistola
através do wiimote e a outra arma seja controlatiaglavanca analdgica do nunchuck.

o
wes
e
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Wiimote + Wiimote:

Essa opcdo exige uma coordenacdo motora maior. nkémte, também permite maior
realismo e precisdo. Cada wiimote corresponderé pader, seja a pistola e a radiacao.

® ®
Mover = ! Mover = '
avista | a vista |
Atirar Atirar
radiotividade (\: ( : ) Mudar munigdo G ( )Aﬁvar Poder
radiagdo Combinado
Pausar ( ) > = () Entrar no Pausar e e I Entrar no
o jogo 2 @») @ Menu do jogo o joge 2 @ @ Menu do jogo
Sem . Sem -
Wl Om— (D)——Q
r —(:)Sem - (:)Sem
G uso C uso
e & & 8 L e & =
Wii Wii

Wiimote + Luva:

A luva, que por opc¢ao do jogador, acompanha owrjago quando comprado, tem o

funcionamento idéntico a luva do Arcade. Com elaes@ possivel controlar a radiacéo,
tendo obrigatoriamente que controlar a arma comimote.

Mover — !
a vista |
Atirar
munigdo . Ativar Poder
Mover ( : C) Combinado

| a vista
* / Pausar @ o) @ =

— Entrar no

o jogo Menu do jogo

wen

ses

e
.

Sem
- Sensor que uso( ) 3
despara - Sem
G5
- e = =

Wii

radiagdo
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Roteiro:

Prélogo

Xel retne uma equipe de dbencoadosEssa € a primeira invasdo dos abencoados e Seaaa@o
€ uma opcao. Todos no local sabem que se a miésaden certo, anos de treinamento e preparacao
serdo perdidos.

Xel: Abencoados! Hoje executaremos a operacdo ‘valiroNOSsSO objetivo € resgatar outro
abencoadogjue estdo sendo mantidos como reféns nessa bassisfencia é esperada por parte
das maquinas e por isso, ndo menos important&odso contra-ataque. Devemos destruir a fonte
de energia da base e depois os principais pontgssientacdo da mesma. Somos 11 ao total, seis
de vocés irdo com a oficial Lin e fardo parte dquasrdo de resgate. Os outros fardo parte do
esquadréo ofensivo sob o meu comando. O esquadnd@sgate vasculhara a base por prisioneiros,
enguanto isso o esquadrédo ofensivo desviara adatebgn aviso para todos, ndo percam tempo
destruindo maquinas desnecessariamente. A priaridadsgatar e sobreviver. A devastacao fica
por conta dos explosivos plantados. Que béagaos protejam.

Lin: Equipe de resgate! Prestem atencao! Nos denabs em células! Seréo trés ao total, cada uma
com duas pessoas. Essas serdo as entradas quaassgseis ficam mais pertos das possiveis
localizagcBes dos reféns. As entradas mais visoueigerigosas ficardo por conta da equipe do Xel.
Efig e Nere entrardo por aquiWolk e Proj por aqui.Cib, vocé vem comigo. Peguem seus
atordoadorese aguardem a ordem de saida.

*k%

Lin e Cib correm pela floresta até chegarem em uma clatgimracampo aberto com uma estrutura
metélica gigantesca no centro. A base de operagmédquinas, chamada de “aranha”, € sustentada
por seis grandes colunas, que mais parecem pataspedem de cair na cratera logo abaixo. Lin e
Cib avangam de maneira veloz e cautelosa, adotaridasttara avancar e se protegerem. Ambos
chegam até as paredes externas da base sem chagpatgoer atencéo e identificam a entrada que
devem usar. De repente, sem qualquer aviso, agaecdbre e umanequinsai. Ele ndo percebe
ambos o0s abencoados que se escondem e Lin cor@angera preparar seu ataque letal. Lin
identifica outromanequimse aproximando, ma3ib ndo presta atencéo e o ataque da célula ndo é
sincronizado. Assim qu€ib elimina o primeiromanequimele € atingido por um projétil na nuca.
Lin elimina o segundeonanequim mas pecebe que é tarde demais quando vé o cer@ibdo

ch&@o ao lado do primeiro inimigo. Lin comeca a @em corpo deCib, mas quando varias luzes
acendem e um estranho alarme soa ela decidednfétbase antes que ndo seja mais possivel.
Sabendo que violou uma regra ao nao terminar epsocde desintegracao, Lin comecga sua missao
abalada.

*k%k

Lin furtivamente infiltra a base e avanca de mansitenciosa sem ser detectada. Lin passa por
varios pequenos corredores e percebe que as magsti@ em estado de alerta, por isso evita
qualquer contato visual. Em um certo momento, asslie os cabos da base comecam a piscar e
funcionar de maneira estranha. Lin conclui que tsee ser um defeito causado pela equipe de
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ofensiva. Depois de chegar a uma area sem fiscabzd.in encontra uma grande porta de metal
fechada. Além da porta, ela escuta gritos humanessg repetem. Lin decide derreter a porta e por
isso coloca suas maos sobre a mesma. Aos poucbaragb comeca a se formar.

*k%

A memoria e consciéncia de Altar pareciam uma graréoa confusa. Nada fazia muito sentido,
mas as respostas pareciam estar ao seu alcancasApecisavam ser arrumadas. De repente, tudo
escurece e quando os olhos se acostumam com ada&scukltar percebe estar em um tubo de
ensaio. O liquido no qual ele estd submerso o t@ssusssim ele se lembra de respirar. Uma
mascara de oxigénio cuida desse problema, masafokdjo tomado seu pulmédo déi como se
nunca tivesse sido usado antes. Em meio ao desedyiiar abre seus bragos e toca suas maos nas
paredes de vidro do tubo. Uma estranha sensacéoetigia passa pelas suas veias e ele sente suas
maos ficando cada vez mais geladas. O vidro coraefgear embacado e em seguida estalar e
rachar em alto som. Pouco depois, seu corpo esliaatelo para fora do tubo, até o chéo junto com
o liquido. O corpo sente dor com o impacto e ocoggitinstintivo. Ummanequimlentamente se
aproxima segurando uma estranha pistola na maar. flt forca nos bracos para conseguir mover
0 corpo.

Fase 1
[A partir desse ponto, o0 jogo torna-se jogavel.]

Lin invade a sala com atordoadorja sacado e dispara um tiro certeiro. Em questa&edendos, o
cranio metalico da maquina ja estd sendo derrpttitbencaode Lin.

Lin: Vocé consegue se levantar?

Altar: Quem é vocé?

Lin observa os bracos radioativos de Altar.

Lin: Um abengoadpassim como vocé. Viemos te resgatar.
Altar estende a m&o e Lin o ajuda a levantar.

Altar: Obrigado. Eu sou Altar.

Lin: E eu Lin. Vamos. Precisamos resgatar outresa® pode me ajudar. O que vocé sabe desse
lugar?

Altar: Praticamente nada. Acho que todos essesanestive sedado nesse tubo de ensaio. Minhas
memorias nao fazem sentido. S6 consigo me lemlerardo momento em que me capturaram.

Lin: Tudo bem. Vocé sabe usar saencao e o atordoad®r

[Jogador responde SIM ou NAO para ativar ou pular otutorial, respectivamente. Ao pular o
tutorial, o jogador deve executar as tarefas do tatial sem qualquer instrugdo, mas assim
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pode avancar mais rapidamente para a segunda parta 12 fase.]
Tutorial

[Caso o jogador esteja controlando Lin durante o ttorial, ele ira aprender enquanto o seu
proprio personagem ensina a Altar. Ex: Lin ira4 faz&do os passos pouco a pouco para mostrar
para Altar como se controla o atordoador e a bencadPara dar essas aulas, o jogador tera de
aprender para poder servir de exemplo]

Altar: Benca®

Lin: Todos osabencoadosque somos nos, apresentam alguma forma de mag#éesde radiacao.

A maioria consegue fazer essa radiagdo se mamifesteébracos...ndo me pergunte porque. Esse € o
nosso caso. Eu consigo dominar as altas tempesatuneocé, pelo visto do vidro congelado,
consegue controlar as baixas. Os humanos toladgue eu controlo o fogo e vocé o gelo, mas
nossos poderes nao se limitam a isso. Tente faradiacdo se manifestar em s6 um braco para
poder pegar atordoadorcom a outra.

[O jogador automaticamente pega a pistola do robdaddo.]
Lin: Agora faca como eu. Eu vou mirar no painetredé da direita e vocé o da esquerda.
[O jogador atira e se acertar, passa para 0 proximpasso.]

Lin: Isso mesmo. A porta se abriu porque nés dematbs os dois painéis. @ordoador é
basicamente uma pistola de alta voltagem. Um tidepdeixar um humano inconsciente, mas em
maquinas e aparelhos elétricos geralmente causaidaicircuito e uma pane por alguns segundos.
Agora se concentre na sbhancéona outra méao. A suaencéoé a radiacdo que se manifesta no seu
corpo.

[A partir desse ponto o jogo ird liberar passo a psso as fun¢des da bencao.]

Lin: Os abencoados que apresentam umeacao exteriorpodem manifestar duas formas de
radiacdo. Asbéncaos interiorescomo regeneracdo, por exemplo, geralmente nacseapeem
variacdes. Vocé pode emitir duas formas de enefgiarimeira delas é a pura. Uma forma de
radiacdo mais fraca que ndo possui qualquer caisicta especifica, basicamente sG serve para
causar danos a maquinas, mas sem exigir muitogesfArsuabencaoElemental no seu caso o
gelo, pode causar um estrago decente. Vamos t&stemube aquela placa de metal com a sua
bencdo purae depois que eu derreté-la congele para que poss@assar por uma ponte
improvisada. Lembre-se, tudo isso também funciama inimigos, mas fique atento porque sempre
pode existir algo de util no ambiente.

[Assim termina o TUTORIAL do jogo, no qual o jogadao aprende as fungdes basicas]

Depois de sair da sala na qual Altar foi encontrasiobos osabencoadoseguem pro uma area
repleta denanequingassivos que tentam se defender, mas sao inirfégess.

Fase 2

19



GIFTED

Altar e Lin avancam mais pela area de pesquisaeenéontram maiabencoadosapenas outros
tubos de ensaios destruidos com carcacas de magonado indicando que eles poderiam ter ja
fugido ou corpos indicando que falharam.

Assim que saem daquela area de pesquisa, 0 modslmahequinsmuda visualmente e eles
aparentam ser mais dificeis. Em meio a um ataqueesa de variosmanequingorpo a corpo, um
manequim comeca a jogar projéteis a distancia.

[Nesse ponto um mini-tutorial se inicia porque o jgo ira ensinar ao jogador como combinar
suabencdocom oatordoador]

Lin: Para atingir maquinas distantes, ndo basta asgtordoador porque vocé ndo tem como
alcanca-las para usabancdo.Cologue sua méo sobre a cargaatibdoadore combine o poder de
ambos. Isso pode facilmente eliminar uma maquieatopou longe, mas cuidado porque exige
muito do seu esfor¢co mental e fisico, assim comioatieria datordoador

O manequimé atingido pelo tiro combinado daordoadorcom abencdoe Altar aprende mais
sobre os poderes de whencgoado.

Depois de lidar com mais algunsanequinsAltar e Lin chegam um sal&o no qual encontram Xel
guardando posto e vigiando a area para impeditradande maquinas.

Lin: Xel!
Xel: Mais umabencoad®
Lin: Positivo.

Xel: Otimo. Vamos acabar com essa maquinas chaas para podermos vedar a entrada e
conversar com calma.

[Nesse ponto o jogador tera de enfrentar varios imigos. Alguns a longa distancia e outros a
curta. Além de manequins alipestambém aparecerao.]

Lin: Altar! Essas robds pequenos s&o alipes. Eisaapidos e podem voar, mas frageis. Se vocé
acerta-los com atordoadorno ar, o impacto com o chéo vai destiva-los.

A luta perdura por algum tempo até que os @étdsncoadosonseguem eliminar todas maquinas.
Quando isso acontece, Lin derrete a porta até leddAltar congela o restante para firméa-la no
lugar e impedir a passagem.

[Se o jogador estiver controlando Lin, ele ficara mcarregado de derreter a porta enquanto
ficara de congelar se controlar Altar. Se o jogadonZo for rapido o suficiente, as maquinas
invadirdo novamente e ele tera de enfrentar uma s de maquinas até poder tentar vedar a
passagem novamente.]

Xel: Agora sim, poderemos covnersar com mais calirada bem que vocés apareceram, eu ja
estava cansado. Alias, bom trabalho filho. Comchsena?

Altar; Altar
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Xel: Bem vindo ao time. Precisamos de toda a gpadsivel. Vocé nao foi o Unico resgatado, entédo
guem sabe no final vocé encontrara velhos amigiosTadéCib?

Lin: Ndo sobreviveu.

Xel: Merda... Prestem atencdo para que os esfaiglesndo sejam em vao. Eu estou usando esse
saldo como ponto de encontro paraabgencoadosassim as células podem se dividir entre os
regates e ataques ofensivos. Dois explosivos @rfdixados, mas faltam quatro. Quero que vocés
procurem mais reféns nesse meio tempo e me engoatfai quando terminarem. Saiam por essa
saida e circulem essa érea. Passe a ordem e cesugEs1células caso encontre com qualquer deles.
Nos reuniremos novamente para acionar os explosigas daqui.

Fase 3

Altar e Lin saem pelo caminho indicado. Mais méagsie alipes aparecem a todo momento. Em
meio ao caminho, uma bifurcagdo surge. Um camisbspenso por um cabo, que se divide em
dois trechos separados.

Lin: Altar, ndo temos tempo para vasculhar todaaseb Podemos nos dividir aqui, eu pego o
caminho da direita e vocé o da esquerda ou podeongser o cabo dessa passagem e ver onde iSso
vai dar.

[Lin faz uma referéncia explicita a umponto de interesse por argaara que o jogador possa
identificar mais no futuro. O jogador pode escolheentre acertar oponto de interesseu néo,

mas tera um tempo limitado para isso. Se acertargguira pelo caminho C, caso contrario, Lin
seguira pelo caminho A e Altar pelo B. Pelo caminh@, os personagens nao se dividem.]

Apds avancarem pela area (se dividindo ou ndcgbeagcoadoshegam em um largo saldo no qual
outros abencoadosestdo lutando no andar de cima. Eles pedem ajuds,emquanto iSso mais
inimigos avangcam no mesmo andar que Altar e Lin.

[O jogador podera optar por ajuda-los ou néo, ja ge também tera que lidar com os inimigos
gue o atacardo. Se ajudar osabencoadose conseguir resgata-los ao final, o jogador é
recompensado com um item. Depois, os abencoadosdimgpara o ponto de encontro para
encontrar com Xel.]

Altar e Lin, ainda no grande e vazio saldo passascatar um alto barulho robético. De repente
um gigantesco rob0 sai das paredes e surge na ftelss.

Lin: Cuidado Altar! E um Al! SO pode ser destruisi® acertarmos nos pontos fracos com o tiro
combinado.

[Essa sera a primeira luta do jogador contra um A.l E uma espécie de mini-fase, na qual o
jogador sé avanca uma vez que tiver eliminado o “die”.]

Altar e Lin combinam suas taticas e ataques enquarftentam o A.1.

[No modo Single Player, o jogador somente precisac@tar os pontos fracos quando eles
ficarem disponiveis e se defender de projéteis eagues lancados. No modo Cooperativo
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Multi-Player Narrativo, os dois jogadores precisar® acertar os pontos fracos em uma
determinada ordem que seré indicada por cor.]

Ap0Os uma intensa batalha, Altar e Lin conseguenrotiro I.A. Ao atingirem seus pontos fracos, a
estrutura metélica passou a ficar cada vez mata feafoi possivel assim desativar o “monstro”.
Quando o monstro é desativado, ele cai e derrumagrande parede da base com o impacto. A
carcaca metalica continua largada no meio do sats eloisabencoadosfogem pela parede
destruida antes que mais rob0s aparegam.

Fase 4

Lin: Altar, é melhor nos dividirmos em uma Ultimentativa de acharmos mais reféns. Depois que
chegarmos ao final dessa secao voltamos para eacoam Xel.

[O nivel de dificuldade aumenta cada vez mais porguagora o jogador ja tem acesso a todos
os recursos do jogo. Nesse trecho especifico, Altabrigatoriamente se separa de Lin e o
jogador controla um deles no modo Single-Player ogada jogador controla um no modo
Multi-Player. Durante toda a fase o jogador poderauxiliar o outro a distancia.]

Altar e Lin adotam caminhos separados e avancarpreeajudando um ao outro a distancia. Em
um determinado trecho eles perdem vista um do puies continuam seguindo, lutando contra
manequins e alipes. Altar encontra um humano coamrado em uma pequena sala. Ele parece ser
um prisioneiro e teme Altar quando o vé. Em meigrapedido de suplica, ele oferece dar algo a
Altar para ele o deixe fugir. Simultaneamente, émtontra em outra sala wabencoadao lado do
corpo de outr@bencoadamorto. Diante de tal situacdo ela fica suspeita saber se abencoado
matou seu amigo ou nao.

[Essa situacdo de duvida para os personagens sedwa em forma de escolha para os
jogadores. Os jogadores, controlando Altar ou Linjrdo ganhar itens diferentes dependendo
das suas acoes.

Situacg&o A — Altar e Lin matam os outros personagemn

Nesse caso, 0s jogadores irdo ganhar uma arma malhpois era o que o humano estava
escondendo e abencoadcestava carregando. O atordoador melhorado ird aum@ar o tempo
de desativamento temporario das maquinas.

Situacéo B — Altar e Lin no matam 0s outros pers@yens:

Nesse caso, 0s jogadores irdo ganhar um item qué mumentar sua resisténcia contra ataques
das maquinas. Significando que poderao ser atacadaeais vezes até morrerem. O humano e o
abencoadardo oferecer uma seringa de adrenalina nesse caso.

Essa variedade na jogabilidade nédo altera o finalalnarrativa embutida do jogo, mas impede
gue a jogabilidade figue macante e repetitiva quanalao ataque das maquinas.]

ApoOs tomarem suas decisdes, ambos continuam a segai encontram logo depois. Explosbes e
tiros podem ser ouvidos na distancia e sem peetiepd, ambos decidem voltar até a sala em que
Xel os espera.

Chegando na sala, eles encontram Xel junto cono®abencoadosngajados em outra intensa
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batalha com um I.A.

[Aqui se inicia outra luta contra um “chefe”. Esseapresenta dificuldade maior que o anterior,
apesar de variosabencoadosestarem lutando ao mesmo tempo contra ele. A luteermina
guando o jogador consegue atingir todos os pontosatos e depois de atingir uma certa
guantidade de disparos no “cora¢do” da maquina.]

Quando a |.A. E desativada, asencoadosido perdem tempo e pulam em cima, cada um usando
seu poder particular para destruir o rob6 antes eéleepossa voltar a vida. Alguns colocam
explosivos enquanto outros lancam sbascdospara ativar a explosdo. Por fim, a criatura é
destruida em pequenos pedacos e Xel se volta gatgpo deabencoadoscom um sorriso.

Fase 5

Xel: Otimo trabalhcabengoadosAgora que todos estdo aqui vamos finalizar egsadm. Apenas
dois explosivos faltam para serem instalados. Eueirduas células para essa finalidade. Altar e
Lin, vocés instalardo um explosivo enquanto eu le caydaremos do outro. O restante de vocés
fujam para a saida mais proxima agora, ndo quegio $abendo de mais mortes em vao.

Xel corre para uma saida do grande saldo e indiea A Lin na direcdo de outra saida ainda ndo
explorada. Lin derrete a porta com f@acéoe entdo eles avancam pela parte final da base.

O caminho adiante deles é repleto de maquinas,uamtigade e variedade maior que antes, como
se aquela fosse a ultima defesa delas.

[Na ultima fase, havera a possibilidade constanteedo jogar fazer uso de pontos de interesse.
Contudo, isso ndo sera indicado por meio de dialoge apenas indicacdes visuais de curto
espaco de tempo. Cabe ao jogador mais atento e cgloso perceber os pontos de interesse e
fazer uso deles para sobreviver.]

Ambos osabencoadoseguem, sempre enfrentando hordas de maquinasseguem chegar até o
local em que devem instalar o explosivo. O proceesativacéo é rapido e facil, mas o problema é
guando um manequim atinge um projétii no explogvo exibidor do tempo restante para a
explosdo apaga. Sem saber o0 que aconteceu, Liestama instalando a bomba, decide abandonar
e fugir antes que a explosdo mate ela e Altar. fdssam a fugir, agora cada mais desesperados
porque ndo sabem quando a bomba ird explodir.

Depois de lutar contra varias maquinas e consaipggar até o final da area, Lin encontra um
grande abismo entre a posicao dela e a saida €a bas

Lin: Altar! Vamos fazer exatamente como eu te egisiBu vou derreter aquele viga de metal para
formar uma ponte, vocé congela ela na posicao.denguanto eu estiver fazendo isso, me proteja
dos robs6s. Quando eu gritar, alternamos!

[Nesse ponto do jogo, situacdo similar a do tutoriaacorrerd, mas enquanto Lin deve derreter
a estrutura de metal, Altar tera de impedir que a mfinita onde de maquinas se aproxime.
Nesse trecho do jogo, como 0s personagens estdoagas, 0s inimigos nunca irdo parar de
surgir, portanto cabe ao jogador conseguir repelids tempo suficiente enquanto o outro
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personagem executa sua acdo. Cada jogador ira coolar um personagem no modo Multi-
player e terd de executar as acdes de forma que aoshrevesem e em um momento um deles
irA somente usar sua radiacdo para formar a pontegnquanto em outro tera de atirar e
impedir o avanco dos robds. No modo Single-Playea, mesma regra se aplica, mas o jogador
ird apenas controlar um dos personagens.]

Lin e Altar conseguem formar a ponte improvisadda peiga de metal. Eles correm
desesperadamente pela longa ponte enquanto malht@nfixo na luz do dia que os espera do lado
de fora. Quando chegam até a metade da ponte §ioranos pela explosdo da bomba.

Nenhum dosabencoadosconsegue entender como ainda estdo vivos, masdguado conta
percebem que conseguiram segurar em cabos que fer&arda estrutura da base. Para fugir, eles
precisam usar esses cabos como cordas para carsgguie chegar até a saida. Nao mais tem suas
armas porque elas cairam no abismo durante a épl&sn meio a essa situagdo, toda a estrutura
da base parece tremer e estar prestes a desabar.

Altar: Lin! A gente precisa subir pelos cabos pai daqui, mas os alipes estfo tentando corta-los.
Mate os alipes que eu néo consigo ver para quata géo caia.

[Nesse trecho final do jogo, cada personagem ter& @liminar alipes que irdo, em uma questao
de tempo, cortar os cabos para que os abencoadogaiam no abismo e morram. Sem as suas
pistolas, osabencoadogerdo de usar suabencadospara matar as maquinas. Apesar de fracos,

os alipes sdo muitos por isso proporcionardao um tiesde reflexo para o jogador. Ha alipes

tentando cortar tanto os cabos de Lin como de Altapor isso, o jogador tem de eliminar em

primeiro lugar os inimigos que o ameacem diretamept Contudo, o jogador também é afetado
por inimigos que estdo fora do seu campo de visdosemente o0 outro personagem podera
eliminar. Portanto, se um jogador controla Altar, de tera de eliminar os alipes que o afetam
diretamente para ndo morrer. Lin ird cuidar dos alipes que afetam Altar, mas estdo fora do
seu alcance. No entanto, se o jogador ndo ajudarrLie eliminar os alipes que a afetam, mas
estdo fora do seu campo de visado, ela caira e mad&e No modo Single-Player, a morte do

outro personagem (seja Lin ou Altar) néo significdim de jogo, mas apenas um diferente final

para a narrativa embutida no qual apenas o personagn que 0 jogador controla sobrevive.

Contudo, no modo Multi-Player, ambos os jogadores averdo sobreviver, pois se um deles
morrer, sera fim de jogo para ambos.

FINAL A (Modo Single-Player): )
Apenas Altar sobrevive e Lin cai no abismo ou apesalLin sobrevive e Altar cai no abismo,
dependendo do personagem que o jogador controlar.

FINAL B (Modo Single-Player):
Ambos osabengoadogo jogador e o computador)sobrevivem.]

Assim, osabencoadodogem da base “aranha” enquanto ela explode e desab direcdo a
profunda cratera localizada logo em baixo. Xel acmdabencoadogjue sobreviveram e diz que
aquela missado, apesar das perdas, foi um sucessmaguinas em breve langariam um ataque
muito maior, mas agora eles estariam melhor prdpara cheios de estratégias.

24



GIFTED

Storyboard

O storyboard abaixo abrange a cut-scene iniciggo, logo antes do jogador assumir controle.
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Equipamentos

Cada jogador ter4 acesso a duas armas ou equipamesf ambas essenciais ao jogo.

Atordoador

A arma principal dos humanos contra a horda meaadicnome foi dado ao equipamento
em razao da sua funcdo. A pistola de energia densis um mecanismo de sobrecarga elétrica que
atordoa qualquer maquina durante algum tempo. Enisma basica libera um projétil de energia
gue equivale a uma pequena esfera e é suficieméet@aporariamente desativar uma maquina
entre 1 a 3 segundos. Conforme a pistola evolta@s da aquisicao de itens), mais de um projétil
pode ser langado, além de eles passarem a sepauEs0sOs e atordoar uma maquina por mais
tempo. Embora a pistola ndo precise ser recarreggadaartuchos, ela precisa de um tempo para
gue sua bateria gere mais energia. Para o jogadorsignifica que ele ndo precisara recarregar sua
arma, apenas esperar a barra de energia enchenemtea A bateria da pistola fica exposta de
maneira queos abencoadopodem alterar o projétii com a sua radiacdo. Rarjagador, o
atordoadoré a interface fisica semelhante a uma pistold.auaterface fisica possui gatilho e
deve ser uma réplica do equipamento do universndedo. Para alterar o projétil de energia com a
radioatividade, basta o jogador colocar alseracao ou seja, a interface palmar, em cima da bateria
do atordoador Havera um botéo na interface fisica da pistol@uando apertado, permitira o tiro
de projéteis radioativos.

Bencao

O nome dado pelos humanos a méao radioativa. Hagador, a bencédo se manifesta através
da interface fisica que atua como uma faixa col@ead volta da mé&o. A faixa possui um indicador
infra-vermelho localizado na palma e esse mecanigtna como mira. A mao radioativa pode
expelir um fluxo continuo de chamas ou gelo. Asatividade ddbenc&oé a unica coisa que pode
desativar ou destruir as maquinas. Geralmente iaataddade presente na méo ou no brago dos
abencoadoslesintegra qualquer material que entre em contegtioce por isso a parte do corpo fica
descoberta. A radioatividade expelida pela palmanda dosabencoadogjeralmente drena as
forcas dos mesmos e quando isso acontece é necdsshar a mao para recuperar as forcas. Para
0 jogador, isso significa que ele tera de fecharda ou mirar para fora da tela para que o sensor
infravermelho ndo mais envie o sinAbencoadosostumam usar seus poderes ndo somente para
danificar inimigos como para também alterar o amtei@ seu favor. E comum usar fogo para ativar
outros inflamaveis ou o gelo para congelar liquidRega o jogador, isso significa que ele usara seus
poderes de maneira inteligente, aproveitando o emtdiao redor para causar mais dano ou seguir
por caminhos alternativos.

Iltens

Embora ndo sejam objetos permanentes no jogo. Emscaeomentos o jogador podera
adquirir itens. Esses podem restaurar pontos da d&l um jogador ou adicionar funcdes ao
atordoador
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Cenario
Interno

O cenério interno do jogo representa as difereateas da base das maquinas. Ha areas
voltadas para a pesquisa e estudoablencoadosenquanto ha outras voltadas para a propria
manutencao dos robds e de quaisquer outras fung@escorram la dentro. As bases séo estruturas
metalicas gigantescas que exibem alta tecnologagAitetura das bases pode ser confusa porque
diferentes robds trilham por ela e os trechos wiaidares a arquitetura humana sao aqueles que os
manequins caminham por. O restante da infra-estr@confusa e feita para rob6s menores ou de
tamanhos absurdos. Por causa da caracteristiozariimetal e de toda a tecnologia usada para o
solo, geralmente toda area habita pelas maquiredeada de terrenos baldios e inférteis.

Externo

Onde antes ficavam cidades, agora permanecenogestle prédios, carros e estruturas. As
metrépoles, por serem os centros de aglomeracadguignal, eram alvos faceis para as maquinas
e quase todas pelo globo foram aniquiladas.

As florestas viraram o refugio dos humanos por@ueles puderam se esconder do robds
gue voam. Como as florestas séo de dificil mapetnra as maquinas e distantes das suas sedes
de informacao se tornaram locais mais seguros.udontsso nao impediu a discordia entre povos e
pelo mesmo motivo € que certas florestas permanecataterminadas civilizagdes. Os povos
indigenas, por exemplo, defenderam algumas de resasvas quando viram que estava sendo
invadidos e se tornaram tribos extremamente fechada
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Personagens

Protagonistas
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Inimigos
Manequins: Maquinas inimigas que apresentam forma semelhaiuera humana.
O nome foi dado ao tipo de rob6é quando uma pessasegnorreu por achar que era
outra e ndo um inimigo. Os Manequins normalmeneb§dedes e geralmente feitos
de metal, embora apresentem feicbes quase hum@mesalmente eles atacam
atirando projéteis de metal perfurantes, emboranalgsimplesmente apresentem
uma for¢ca descomunal e ataquem corpo a corpo. fBetapsto para manutengdo
como para ataque e somente podem ser desativadosnpataque radioativo. Eles
também apresentam fraquezas diante do fogo oudgglendendo da sua mecanica
interna. Geralmente isso é evidenciado pela coottas elétricos dos robés.
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Alipes: Em latim, “coisa que voa”. Alipes s&o os robds igims que podem voar.
Embora mais frageis, eles costumam ser muito r@piBodem rapidamente atacar
um humano e continuar em v6o. O nome foi dado felm de os humanos néo
saberem definir exatamente o que a maquina secet@algo que voasse. Assim
como qualquer robd, a melhor forma de desativ&la®m a radiacdo, mas se a
altitude do robd for alta, é possivel atordoa-lommcenergia e deixar que sejam
destruidos. Eles costumam ser especialmente framuga a radioatividade de gelo
porque ficam mais pesados e ndo conseguem voar.
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lLA.: ILA.s sdo rob0s gigantescos das mais variadas forfkaedita-se que eles
sejam servidores hospedes para as informacdestrds otaquinas, logo se um IA é
desativado todas as maquinas conectadas em readeeterrambém serdo. O nome
foi dado em razédo da abreviacdo de Inteligéncididal, ja que os IAs seriam a
evidéncia da constante evolucdo das maquinas. EBméoforma seja variada,
geralmente apresentam estruturas extremamenteagigan pequenos pontos fracos
suscetiveis a radiagao.
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Interfaces

Fisica
As interfaces fisicas disponiveis para interac@ovédias e ja foram mencionadas na
secao de jogabilidade. Unindo os controles do Arcemin do Wii, sdo quatro ao
total. A pistola propria dos Arcades, o WiimoteNanchuck e a Luva que sera
similar em ambas as plataformas. Segue uma imageoeitual da luva:

Visual
Exibicdo de Tela:
A interface visual do jogo devera representar tgde o personagem do jogo Vé,
incluindo todo o cenario e inimigos dentro do candgovisdo. Também devera ser
representado tudo que o jogador precisa saber, ecemergia que sua pistola e sua
bencdotem, assim como quantos pontos de vida aindamesgguem imagens
guanto ao menu principal do jogo e da interfacgogo:
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Mira / Alvo:

No Arcade, ndo existe um alvo. Para mirar-se camre, 0 jogador deve aponta-la para o
ponto que deseja disparar a municao na tela, coprdece nos trail shooters ja lancados até o
momento para o Arcade. Ao disparar-se com a anpaseee apenas uma imagem de impacto no
momento. Com a luva, deve-se mirar com a mao alpata que o sensor seja reconhecido, em
direcéo o ponto que deseja disparar a Radiacadisparar-se com a luva, aparece uma energia
roxa indo em direcédo ao ponto que disparou. A béitiside da mira € semelhante a do trail shooter
“House of the Dead 2", disponivel para Arcade eaDreast.

No Wii, o alvo é opcional, podendo escolher gpe tle alvo deseja no Options do jogo, que
pode ser acessado em qualquer momento ao ap&a&im“+” do Wiimote. No Options, também é
possivel regular a sensibilidade da mira.Na opg&faud, o jogador comecaria 0 jogo com uma
sensibilidade padrao igual a sua verséo para Arcade

Alvo padrédo da arma do Player 1:
Alvo padréo da Radiagao para o Player 1:
Alvos alternativos para a Arma e a Radiacao dodplay

Alvo Padréao da Arma do Player 2:
Alvo padréo para a radiacao do Player 2:

Alvos alternativos para a Arma e a Radiacéo do Playr 2:
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Modo Single-Player

Toda a pontuacéo feita pelo jogador fica salvadtojaom o progresso do mesmo.

Modo Estoéria

Esse modo acompanha a narrativa da estoria do [ge, o jogador podera escolher
controlar Lin ou Altar e assim acompanharéa a tajetdo personagem até o fim da missdo. Todo o
conteudo é idéntico para ambos 0s personagengpepei®s trechos nos quais eles se separam e
em relacdo aos seus poderes. Lin controla umagémige calor, enquanto Altar do frio.

Modo Multi-Player

A pontuacao de ambos os jogadores também ficadsahesse modo, contudo serve para criar
competitividade e comparar o desempenho de ambjogagores durante o progresso.

Modo Cooperativo Estoria

Esse modo é apenas uma versdo do modo estorianpargpessoa, mas para duas. Nesse
modo, dois jogadores podem jogar cooperativamesgj@, na mesma tela ou pela internet. Nos
trechos em 0s personagens se separam, a telaidieaditnas enquanto estiverem juntos, ambos
terdo de lidar com inimigos no mesmo campo de viddsse modo, cada jogador controla
necessariamente um personagem diferente, sendoAltare o outro a Lin. Cada jogador tera de
desempenhar func¢des especificas tipicas de cadanpgem para poder avancar na narrativa do
jogo. Nesse modo, se um jogador morre, ele podarvaljogar, tal qual no jogo para uma pessoa,
mas se ele morrer mais de trés vezes na mesmaifiaes os jogadores terdo de recomeca-la.

Modo Cooperativo Arcade

Esse modo é diferente do anterior, de forma quebarob jogadores irdo controlar um unico
personagem, seja o Altar ou a Lin. Disponivel apgraaa o Wii, ambos os jogadores ter&o controle
de sua propria mira, totalizando 4 (uma para camiempde cada jogador), mesmo que estejam
controlando apenas um jogar. O modo busca suanorige préprio Arcade, de forma que os
jogadores nunca tenham de jogar em uma tela davigmrque sempre acompanhardo um unico
personagem. A prioridade é colocar a diversdo sabl&gica, de forma que seja incoerente a
presenca de mais uma arma na estrutura narratasaseja mais divertido para os jogadores.
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Aspectos Técnicos

Hardware - Sega Lindbergh
3.0 GHz with 1 megabyte L2 Cache, Hyper Threadiog@atible, 800MHz FSB
RAM: 184 pin DDR SDRAM PC3200(400 MHz) 512 MiB x[2{al)
GPU: NVIDIA GeForce 6800 AGP (NV40), 256 Bit GDDR56 MiB, compatible
with Vertex Shader 3.0 & Pixel Shader 3.0
Sound: 64 channel, 5.1 ch SP-DIF
LAN: On board, 10/100/1000 BASE-TX. JVS I/O Conruect
Serial: 2 Channel (can switch one channel betw@2Cand 422)
Other: USB port x 4, Compatible HDTV (High Defimti), DVD Drive Support,
Sega ALL.NET online support
Operating System: Linux
Protection : High Spec original security module.
Screen: 32 inch 16:9 HD LCD screen supporting WX@golution (1366 x 768).

Engine
Grande parte dos moédulos utilizados em The HougbheoDead 4 e Time Crisis 3
mais modificacdes para o uso das interfaces fisicas

Modulo Interface - luva ou light gun "inversa"

Funcionamento igual ao o de uma light gun de daspaeguidos ininterruptos.
Gatilho ou sensor fora da tela - para o funcionamda arma.

Interacéo entre as duas Interfaces
Para ser feita a troca do tiro da segunda interfacecessario apertar um botdo na
ponta da primeira interface.
Para o tiro combinado, a primeira interface pogsuin captador infra-vermelho no
topo que, frente ao sensor infra-vermelho da segimeérface, muda o tipo de tiro
para o tiro combinado.

Modelos das Interfaces Fisicas
Wii: Wiimote e luva ligados entre si por um fio utilizZBncomunicacao sem fio ao
console. As duas interfaces podem ser separadas gahectores nas extremidades
do fio. Uma é&rea para posicionar o Wiimote como woicecdo com o console e
extremidade da primeira interface.
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Referéncias Visuais

As referéncias visuais servem para ditar a amhjéoteealista que os graficos deverdo apresentar.

Ghost Squad

Time Crisis 4
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Equipe Técnica

Arthur Protasio
Diretor e Documentador Geral
Conceito Geral
Funcdes e Recursos
Jogabilidade & Regras
Estoria
Roteiro

Elliot Mann

Artista e Documentador
Jogabilidade & Regras
Interface Visual - Mira
Modo Multi-Player
Interface Fisica

Larissa Fuchs
Artista
Cenario
Protagonistas
Interface Visual — Exibicao de Tela

Raphael Cravo
Artista
Storyboard
Inimigos
Inerface Fisica — Arte Conceitual
Vagner Oliveira
Programador

Aspectos Técnicos
Referéncias Visuais
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